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Objectif 
L’objectif de l’atelier est de réaliser un schéma
d’ordinateur avec les légendes de chaque élément.

Schéma
Découpe les éléments et dispose les sur une
feuille pour représenter l’ordinateur
complet. 

Légende

Découpe les mots et place les légendes à
côté des éléments correspondant.

Cables
Dessine au feutre noir les cables qui relient
les différents éléments de l’ordinateur
entre eux, et l’unité centrale à la prise de
courant électrique.

collage
Vérifie ton travail, puis colle les éléments
et les légendes
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Objectif 
L’objectif de l’atelier est de compléter un schéma
d’ordinateur avec les légendes de chaque élément.

DÉCOUPE

Découpe les étiquettes mot. 

Légende

Plae chaque étiquette mot à côté des
éléments correspondant.

Cables
Dessine au feutre noir les cables qui relient
les différents éléments de l’ordinateur
entre eux, et l’unité centrale à la prise de
courant électrique.

1

2

Découpe

Légende

Dessine

3
collage

Vérifie ton travail, puis colle les éléments
et les légendesColle

4



écran

Micro

PAGE 1/1CYCLE2.QLM.NUMÉRIQUE.SÉANCE1.ATELIER.NIV1

DATE

Prise électrique

Clavier

souris

enceinte

caméra

TOUR / UNITé centrale

cable


