
TOUR
Unité centrale

La tour, qu’on appelle aussi l’unité centrale, c’est comme le cerveau de
l’ordinateur : c’est là que l’appareil réfléchit et organise toutes les

informations.
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CLAVIER
Le clavier, c’est l’ensemble des touches qui servent à écrire ou à

donner des ordres à l’ordinateur.
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SOURIS
La souris, c’est un petit objet qui sert à bouger une flèche sur l’écran

pour choisir ce qu’on veut faire.
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ECRAN
L’écran affiche tout ce que produit l’ordinateur : textes, images, vidéos

ou jeux. Il permet de voir ce que l’on fait et de suivre les actions
réalisées grâce au clavier, à la souris ou aux logiciels. 
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CABLES
Les câbles, ce sont des fils qui servent à relier les différentes parties de

l’ordinateur pour qu’elles puissent fonctionner ensemble. 
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MICRO
Le micro, c’est un objet qui sert à capter et enregistrer les sons ou la

voix pour les envoyer dans l’ordinateur.
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CAMÉRA
La caméra, c’est un objet qui sert à filmer ce qu’il y a autour de nous

pour l’envoyer dans l’ordinateur.
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ENCEINTES
Les enceintes, ce sont des objets qui servent à écouter les sons ou la

musique qui sortent de l’ordinateur."
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