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oA DECOUPE LES ETIQUETTES OBJETS.
CONSIGNES: (] ( ] ‘

(Découpe ] [ Colle ) COLLE-LES DANS LA COLONNE SELON LA SOURC D’ELECTRICITE UTILISEE.

Eﬁ]? PRISE BATTERIE
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UNE LAMPE : UN FOUR

UNE LISEUSE UN TELEPHONE EUNE TELEVISION UN FRIGO

F ‘ %@\,.JE.)Q':
‘hl : : v
UN ROBOT UNE ! UNE LAMPE i UNE CONSOLE
MIXEUR TI':'LECOMMANDE : DE POCHE
L)

: ! UNE MACHINE } UNE MONTRE  : K :
: UN ASPIRATEUR : A LAVER * CONNECTEE = UN VENTILATEUR:
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UNE LAMPE

UNE LISEUSE

S UNE TELEVISION

UN ROBOT i UNE :  UNE LAMPE i UNE CONSOLE
MIXEUR TELECOMMANDE : DE POCHE : DE JEU
e
: UNE MACHINE } UNE MONTRE - .

: UN ASPIRATEUR : A LAVER I CONNECTEE  :UN VENTILATEUR:
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BATTERIE OU SECTEUR 7

Correction
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Decoupe) L Colle )
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UNE LAMPE

UNE MACHINE
A LAVER

UNE TELEVISION

il

é!a
LN BOBOT
MIXELUR

PRISE

SECTEUR

LN FRIGO

&

LN ASPIRATEUR

] DECOUPE LES ETIQUETTES OBJETS.
COLLE-LES DANS LA COLONNE SELON LA SOURC D’ELECTRICITE UTILISEE

UNE
TELECOMMANDE

UK VELD
ELECTRIGQUE

UN TELEPHONE

@

UNE MONTRE
CONNECTEE
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BATTERIE
OU PILE
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"'11

- .J

UME CONSOLE
DE JEU

UNE BALANCE

LIME LISEUSE

P

UNE LAMPE
DE POCHE
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